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Concreciones formales del Videoarte

El videoarte siempre se ha mostrado escurridizo a cualquier categorizacién y dentro de las distintas
obras videograficas podemos especificar algunas de las terminologias més utilizadas para tratar de
contextualizar los distintos aspectos de su entorno —aunque teniendo en cuenta que la realidad es
mas compleja y que los distintos conceptos, de hecho, se solapar en un medio artistico de por si
transgresor, innovador, hibrido y paraddjico. Gracias a esta determinacién podemos establecer un
vocabulario significativo y referencial con respecto al conjunto de creaciones audiovisuales
permitiendo futuras clasificaciones que permitan organizar y desarrollar sus contenidos —en especial

desde la didactica educativa— .

Como acabamos de ver el videoarte no es un territorio hermético: Su evolucion y diversidad, como
medio, formato y lenguaje, ha ayudado a desplegar multiples e hibridas disciplinas que merecen ser
enumeradas y descritas. Recogemos algunas de las categorias tratadas por autores como: Laura
Baigorri, Josu Rekalde o Antonio Mercader, a las que afadimos otras mencionadas por otros autores

analizados en nuestro estudio para contribuir describir las distintas formas del videoarte actual.

Desde un enfoque disciplinar, podemos definir el videoarte como cada una de las subdisciplinas que
lo conforman, es decir; quedaria enmarcado en cada una de sus concreciones formales. De esta
manera, un estudio sobre videoarte deberé considerar cada una de las partes ademas de la amplitud
de su conjunto. Aun asi, cualquier intento por establecer un sistema de categorias correra el riesgo

de ser deficiente e impreciso. La complejidad del ambito de la creacidn artistica en video es tal, que



hace muy compleja su categorizacion y sobretodo el establecimiento de tipologias, mas o menos

estables, para referirnos a ellas de una manera efectiva.

A pesar de las dificultades, nos parece interesante mencionar algunas de estas categorias,
establecidas hasta la fecha, para describir la amplitud de sus formas y manifestaciones, asociando

ademas un buen nimero de términos que describen o especifican su area de influencia.
Mostramos a continuacion los siguientes criterios de clasificacion:

1. En relacién a su desarrollo espacial:

La video-instalacion o instalacién audiovisual, la video-proyeccién y el video-ambiente.

2. En relacién a su correlacién formal con otros lenguajes:
La video-escultura, el video-environment, la video-arquitectura -mapping 3d o video-ataque-, la
video- poesia, la video-animacién o animacién digital de video, la video-pintura y la video-

ilustracién.

3. En relacién a su sentido performativo:
El video-teatro o video-drama, el video-performance, la video-danza, el video musical o video clip

y el video-juego.

4. En relacion a su desarrollo narrativo:

El video-documental y la video-ficcién o video-narracién.
5. En relacién a las estructuras web: Videoblog, vlog o vilog.

6. En relacién a los sistemas de control publico o privado: Video-vigilancia, Video-television o

television alternativa y video-activismo.

7. En relacién a su estructura y uso como medio de comunicacion:
El video-documento, el video-mensaje, el video-mail, la video-publicidad o video-marketing y la

video- encuesta, video-entrevista y video-llamada.

8. En relacién al soporte de grabacién y reproduccion:
La video-cinta, el video-disco, el cd-rom, el dvd y dvd Blue Ray, y todos aquellos formatos
digitales susceptibles de ser reproducidos en dispositivos multimedia —ipod, mp4, PSP, teléfonos

moviles—.



1. EN RELACION A SU DESARROLLO ESPACIAL.

Video proyeociin

Hzce referendia al modo en € que una mager es presentada a ravés c2 un provector de video
subre une supedicies paned, pantacly, Loheds amuoitectdéams:, objels, elc nalanda
inmaterialidad de la creacidn 2aistica. El apa-ao que le procsce queca cculte o disimulado. En
uee principic, ko s lecuente e presencie L obee anistea jootosal apaesato que ke prosesc ks,
o cud suooma tembeén Clero impacto visug! ransgresor en un pablico aan acostumbrado a
enterder |25 Imagenes sa idas de un mar tor como un lenguaje informatho v no arfsico. Pero
con el desarolleo o L tecnolegga ke distoodos aporaios oecesanes pase exhibor o ol
audiovisual permit eron muevas formas de exposicion. frato ce este intercambio eare
snwestgooido yoarke e L pontelke e Coiehile seca™ o Fose Scees ee By coe o espechndioe poedes
pasar 2 través de by aroveccidn, suaravarde ro sélo la inmaterial dad de la obra 5ino acemss su
“solati o d™ o “elere L™, Eula e sin e e de Les o G lerishicas mommponadas ol
videoarte 2ozl y que permiten plariear nuevos corextos de imeractividad con la obra
aurdiowias|

Video monocanal

Junto a la video-proyeccion convive la rearoduccion monccanal: emision a trinés de un monitor
cier o cneertadn a un sisterma eamdictoe Bk icomoda Baocariedn mochn 6mmicomente en s
U timas aros, 1ante en |os scpartes como en la calidad de 'os productos, Alguno aviores come Bill
Vie o lo Pevan al limite utiizarde pante llas de plasme especialmente disemadis para este sipo de
exinbs o gue se comerler e ontént s ouadios de video

Video-instalacidn
Instadacuin audiovsual

Forma que wiliza el video come compeneme centrzl v que | Video-esculturas
eleciona L moagen vddeogalon ton os abypdes y

materia e¢, ocupardc un esoacio especifico, La imager de |3asadas en la conzideracion e la
viden e ede cosn, deshonde el ndorica manm de un fislevisian como ohieta ietiche
tede 0 Do su amaio y forma, y ro esté condicionaca ni |recupera o cardcter volumétrico,
fiere refacion algoma con la iedewsinn en coantm medio de fhanicualments anulado por la
comunicacion, La video-irstalacién o instalacion | pileencia bidimenzicnal ce la
wlicvisisa cambia radscalmente s relaciones entoe parzalla,

eepectador € imager electiéneca entre audiencia y monitor,
Ne se trata por o tante de ver las imdgenes aote una | Islalaciones mullicanal
partalla, = o de recorrer el espacio integrando las imagenes

on los digintos elementos de su contexto, Son variaciones de la unidad con

aques b kg elevisiva s i
presenta,  descompon éndoze en
mdltiples imigenes e pueden
coincidir o no,

Poedemos incuir en estz categora tante la video-
instalac ar y la video-proyeccion, come otro tipo de
provecciones multimed a -d apositivas, laser o cire- gue
incluyan en su axhibicda un comparene sanoro. Marialing

Garcia vy Meyken 3areto definen b v deo-instalacion como
aqellas oneas andiwisuales que explo@an ¢ soporte dol
arefacto, desde un punto de vista esculidaco yo

Circuito cerrado de televisian

arquitectdrico. Zn este caso se le ctorga una Imae12nca | A neaude la irstalaciéa de video
srwanchel al aspecta eoacial unto o L especicodad § e el registro en dinecto,
temporal del video. emitiendo la sedal a un monitor o

una proyecridn. Los circuitos
Las cbeas de este tipo wiilizan de manera muy frecuente s | cenadas de selevisicn obligan al
mesibilsebides e e sion maltiple sultcane by el vicuito espectador & ohservarse miontras
corracio de emsidn sincrénica () Ademas, emplean | ga e gheenvado, desdoblindcse a
materia 23 axterncs, distinos al dEposithvo € ecrdnico el | 1y ver on espectador v anifice de
viden, corvinl éndalos en abjetos alistcos y promcands [ § G accion. Die ede moeno, @ e
sarticipackén del espectador sor su forma ablenz v pablica | eaydia- la reaccion del publico

de preser lacions. on interess especialmente al
creacor y construye la obea,

Video-ambicnte

En eite caso los dist ntas elemento: pueden ser visible: o no, como e las video-
instalaciones o video-esculturas, © alguro de los ciros tipos de los que hemos hablaco,
e la mesme creacién emitide genera distntos ambiente: a través oo sus imagenes o
zon dos, Las video-insta ac ones consisten en 'a relac on que se establece entre el caracter
oidimensiona do |z imager elacirdnica comemnlada v el cardaer widimensional de la
mstzlaciin en la que e inserts <icha imagen,




2. EN RELACION A CORRELACION FORMAL CON OTROS LENGUAJES,

Video-escullura

Se rratz do vdeo-Insta aclones donca [os distinios 2narates c2 proyeccldn son coloracos
para neoporss los wold menes, fTormas y espacios aeclando 3 la preseatacion de o
creackin avdiovisual. En esta mocalidad imeraciian dos tipos de registros formales: e
eccultdnee, que loma su wenhdad gacs a kb pesena: (Eca de li: esucluras
mater abes v la sefal de video, que hace posible las imigenes que vemes. Se trata ce
abres basicamente oopelua 25, que no suocnen un despliegue de eemantos ajemns &
artefacto € earrdnicomescaltde co,

Video-environment

50N QAES QUE POOSNC AN Ura My COmgeepzacion espacial a partir e |a ¢ spasic on ge
aquipos de proveccidn yio eproduccidn. Er estas proowesias bo fundamemal serd e
sepacio y o redac Grocon los esoecladores se caractenzabs por ser mas aleertas y
narticipativas

Video-poesia
Video-poema

Loovodea poesda e un s | Video poesia

audiovisual que atiende de
forma espacizl a lz palabra, | Lenguaje poético que fusionz imdgenes en
lz tpografia, o bkenguaje o | movimiento y textos literanos.

discurse, le poético, €l 5 gro

vl s ool

Video-poema

Crezcidn artfstica experimental que se vale de leos
recursos de la video-poesa,

Video-animacion
Animacién digital de video

Fr ns videes de anmaciar se ronstaye un mevimiensto inms stene imaginario-, al
contrario de lo que hace ol cine con la imager real cue descompone el mevimiento
evistente. La animerion cormede movimicenta a ks gees bidimensinnales a trawes
del regicro de cada fase creada que posteriormente €3 provectada de forma
contivi, La anmarioe maoguiese el cominia o Weenicas avanzaeas pa ens v tres
dimers: ones en la creacion de pezas graficas arimadas, que podran aphicarse en los
entorncs televisives, el cine o Internet,

Video-pintura

La video-pinturz es un concepto ~elativamente nuevo creado a partir de lae obras
peoroligicos de Hilary Livason ildsodo g cinmasts documental goe tida de escapar
de las limitaciones namativas cel video tradiconal-. Lavw:zorn en 2001 publica su
Tearfa de! e, dorde dezarmllabz la idea de cme ol munco e::d abierto v al
acercarnes a esta aperuara, el pensamiento y el lenguaje se transforman
convirtiéndose en una expresion de éste. La video-pirtuta, poes lo tanio, es la
creaeion e uea vision aoe wiiliza el medio viscal coma un lenzo, cuyes roguisites
scn: una cimara amdvil con un punte de vista fijo, sin cidlogo i sonido, donde ¢l
proceso o3 inevistente obligendo a tomas puras, con ¢l dnice contenicn cr In
ratural come rezlidad que se captura en su forma ornginal, sin dngin tipo de
edicicn, corstruccién o meninulacidn de 1z imagen por lo que suprime los estiles
rarratives comunes de ‘a magen en mov miento,

Focanvepto de viden pntar e coacia tambsfn o produco anes de videaambientes
© arte peneral vo corde se fusionar movimiente v tecnologia cigical a través de
expresiones que tratan de insorhic la expresion pictérica er el tiempo. Lz video-
pintura retoma lzs iceas de Rothko v Pollock cue plantean el lienzo como el lugar de
o acc on aunque, en este casn, sea un marco digital, Estas obras son animaciones
que pueden ser realizadas exclusvamente por el ordenado wilizanco algoritmcs
personzlizados gque desarrollan feimas fracizles 2 wravés ce software especiiico o
animaciones de tipa mas tradicioral apenas a exas teonologas. Las video-pinturas
scn orovectadas en buches irfinitos, sin fisuras, cuvo resultaco es un “mundo visual”
sin prircipio ri fin; une ircursiér visual ose emvaelve al especacor en una
Fiperrealidad sublime. Alounos de los videoartistas que trabajan en este campe de
experimentacidn sont Hitary Lawson y Shoja Azari

Video-ilustraciion

ks un artefecto acdiovisual en soponte diglal de conta durccon G4 minch insprado
en unz obra lkerara y reallzade mediane el uso de tres lenguajes: el lenguaje
escritn [pelabres dela obra), Ie imagen wicen o arimacian) y la mdsica




3. EN RELACION A SU SENTIDO PERFORMATIVO,

Video-performance

Aquellas ooras que inve scran una accién en vive del anista v que conviente s cuepo en ¢
medivo mismo de la ohra. 21 viden, o5 utilizeco agu’ mis clla del mero registm, explotande alganas
de sus cua idades expresivas espec ficas, e watard, ertonces, de acciones concebidas Onica o
fundamentalmente para la cimira,

Video-danza

Son piezas audiovissales en L que se desarolan corecgrafias especTicas pesa el espacio de |a
cimara —compa do vida del monitor- Los recarsees col meeia s emplean, adomas, para llevar o
cabe movine entos, extensiores comarales v percepiual idades fisicamente impesibles de realizar en
vivo. No e la mera grabac Sr de una danza s 0o la fusior de los cos expresiones 2tisticas,

Video lealro
Video-drama

Videosnovela

S proch o ciones audsoviseaes realizacis en o video e clteran s esamaiong e propia del
teatra vy estdn estrechamente | gadas al cottometraje cnemategrifico por su lenguaje e
interc onal dad narrativa. e utilizar tocos los istumentos ¢ protesos propios de la
aroluce oo e nematogral ca, as com el veaipo bumaene bebooal ee e

Video rusical
Clip de video
Video-clip

Ui sadeo clip e ane peeza coela de viden pensadks pooncipolmeate paa s difusion por
telavisidn @ imernet. Difiers del conometnaje €n la medida en que a5 mucho mds cono y no se
somece cbligatariament2 a un proceso de procsccién y edicidn indust-izl o téenico. Tanto ol
coftomelne come el Lapometnage secompenen de centos yoen o nes males deoclips de
video. Pueder clasificarse esencialmente en programas de televisidn. 12ailers o avances de cine
y widleos mumacabes.

Les videos mus czles se suelen real zarse cor multitue de efectos visuales y electrdnicos, su
aletivo e o L atene an sabre el lelespec ladon. Actualmente o osacos prancipsalmenle
cema téon ca de marker ng €n |2 promecion del prodacio musica. £l eciger del clip musical
o artenion o L dvcada de les B0, momenio que alcanso <o o papualasdae greoaes al
canal MTV.

Video-juego

Un video-jueso es ur software creado con el objetivo de entretener que es capaz de tenesar uia
historia en la que uno o varics jugadores interactian a través de sus imigenes, Bl 2parato cue
specuma dicho sege puede sor unz computadora. unz Adeo-consola, un ¢ izpesitivo handheld -
un te€fora mdvil, por € amolo-,

Tradiciona mente el téminc video € inclaidc en ki palabra compuesta viceo-juego paa
refer os a su origen 2udiovisual aunque an real dad sus imigenes sean generacas a ravés de
gréficos rasterizados mis o menos realiztas.

4. [N RELACION A SU DESARROLLO NARRATIVO,

Video-ficcién
Video-narracion

La video-ficciin comenzo a tomar cuerpo @n os achenta como reaccion ante |3 idea que se
tenfa sobre el are del videoa y que se idertdicabe casi exclusivamente con la creacidn de ate
corcentaal. 1a hieguada de nsevas audiencias v (a perranalidad de los avemac reali zadores,
formados mas en cunas cinematogrificas v te'svisivas que en las ares plasticas, explican la
aparicién de un gérora que czbalga entre el cine y e videoarte

La videoficcidn s2 climenta de los hellazgos recegidos tanto del cine come de |z
experimen i o eledmiaic, eincorpona en suedchie clementos clisioms eel goion. Obeos
coma The comission, de Woody Vasulka; Le geant. de Mickael Klier, o Veaene puro, de Javier
Vilaversde, en el par o espafal, ban establecidn e primesos oilares de un poaente entne el
video y otras cara es ce difusion como os televisivos o el cire.

Video-documental

Rennendo algunes de L consideracsomes e los aoons comn NMiehe! Rabinger, Mickael Renny
v Bill Nickols, podemos describr ¢ videe dooumental come un decumento auciovisual cuye
irercs e centen tn o aguel s corstiores de Leovide humone coromea clar tendensie haca e
actual, respondiendo a cuesticnes sociales que a diferercia cel cine comercial se concentra en
12 rigueza y la ambighedad de la vida, con el chjetivo de premocionar los valores individuales v
burmane.

Fara Michael Renw ol viden docmmental plintea cwcteo direcciones fomdbementobes: gral,
revelar o presenar: sesuadic o promaver, aralizar o intevogar; ¢ finalmeste expresar. (RENOQY
1933:21 Ob, cit. AvADD 2009: £7




5. EN RELACION A LAS ESTRUCTURAS WEB,

Videohlog
Viog
Vilog

Eduviogs
Videobloggers

Viogpers
Videoldogging

Los blog fueren unzs de las consecuenclas mis significativas de eso que se na dado en
'amar Web 2.0. _os viogs o videcblogs sen ur subtipo de biogs avdionvizsal que han
evolucionado a part de los promeros, por o gue tradiconalmente han valizado sus mismos
sistemas y canalas de distrdbucién. En la Web se escarea, no se lee, por lo que la Imagen
cabwe un protagorisme especal. ko la actuahdad o cervicos de video anline, como
Youtube, facllitzn esta recno ogla de disir bacidn. Un videoblog o viog es, en cefinitva, una
galeria de chios de video ordenados croralogieaments v cae pueden se publicades por uno
o varics autores. Los respensables suscen 2utorizas o otres usuarios a afacir comentasios u
otes videos derro ¢2 la misma galeria Los videoblogs pueden wratar cualquier ematica
que desee el autor v su facihdad <= distabuciin hace que aloune: de estos videablozs
alcancen clentos de miles de susorpives. Aquelles viog de cardcter educativo se
dencminan Eduvlog y la accior echzada 3 bavis de este nedio especifico se denomina

Videoblogging

A continuacién mostiramos ura breve histora del medio hasta 200755

1995 JAdr ar Mies pubica ua articulo er el que analiza bos *Mradigmas Ciaemiticas de
Hipertexto®

2000 )27 de noviembre, Adrian Mels realiza el primer Viceeblog ascciade a un manifiesto
Vo, un guime al reclizado por los cimectores de come s sitas al manmibiesto
Degma €5 v su coroc do vato de cast dad-

2004 f1 de enero Steve Carfie d cemienza a elaberar su videobleg paricalar y declara que
el oo 2004 wa o wer elane del video en L Blogosien

2004 37 de oy = Peler Van Dk y oy Dedoman crear of Yoehoo! Videoblogging Groug,

Cite grapo ¢e not cias se convierte en una referencia muy imponante dearo de |a
carnumidha] e vhoggers.,

2004 JSeptiembre. So arza iFodderX. primer agregador de videe para el escritorio,

2004 JDic embre. Se crea mefeedia.com, primes directorio ce viogs que usa un agregador.

2005 JCere, Se cecbra en Nueva York la primera conferencia de videoblogging
W oggerCon. ANT.

2005 [JFebrero. Se anza Freev og. san juia detallada para crear viogs con herramientas y
servicaos e, Tres tabopadores de PayFal coecn You Tabe como groan repositone e
videos que emaieza a ser uti izado per los prmeros vioggess,

005 IMarzo, Empiezar a emitiv Mobuzztv.es y Mobuzztv.com en inglés y castellano
informativie cortns y con un estibo preaio, jovensil y osado ool interw cion con
lor vsmarion gracias o fommato e videoblog. Las snision e son de Janes & vienes,

Ap05 Moy Stese Jobs aranoe e soporle paa cade vy ovideo podeast enlunes . Se
anmuncia a primera version e blip.v,

2005 fluric. Gran crecimieno, hasta los 100D mienbros, del grupe de aoticias Yahoo
Videob: ngging Group

2005 fluln Aparcre mas visibhe L viogocien grocias al Lnzamicento de ViegMapoaoeg, con
mapas de vioes en o munde.

2005 Ao, Nace Current.te pare Facer posible by elevision del cisdaconn basada en ¢
video, Lleva un blog de apovo, aurque no tiene ¢l formato de view

2000 fluric. Se cedesra er San Mrancisco VioggerCor 2000, segunda conferencia anual ce
videnhlopgers

2006 fOctubre. Nacer dos comunidade: o2 viceoblogs aducativos en espafinl v en
eixkera can bx nambres de Fdudope ¢ lkasviopak 1ne doc e nlaps lanzan par
prmera vez al campo de la educacién las vicglecciones. Po- esta época se empieza
a utibzar o trrmonn “vinglesor”. Coogle compra pes T ASD millones de dé e
YouTube y junte con Google Video, [a compai’a de Mounain View tisne va ¢
mavyor repositorio del munde de videns en Internet

2006 INeviembre Se coleara on San Francisen 2006 Vieggies, los primeros premios
anvales de videoblogging Nace en Evropa Vpod TV, para |z publicacidn de video
bajo demanda v un vblog de apoya a la platatorma.

2007 JCoero. O grape de roticias sobre vlogging de Yakoo tiene en enero de 2007 mis ce
2 500 micmbens




6. EN RELACION A LOS SISTEMAS DE CONTROL PUBLICO O PRIVADO.

Yideo-vigilancia

La viceo-vigilanc a permite la captacior v en su <zso, |z grabacion de informacion perscnal a avés del
video cen fines de v gllanc a —gereralmente para garant zar la seguridad de unes blenes o perscnas o
ver i el conpommento e los taoaadon en ses o igoomes Ecales - Apdando o muestia sepondad
ceme ¢ emes v ocludadanes, las cdmaras son rreducidas demiro ce bancos, escuelas, prislones,
mshiluacnes, oo y calbes do nuesios udaces, B oen weahdkad, b Consumacdn diel o que todke o
ve, con versionas tedeyishas cel tipo Cran hermano [The Big Brother] o namaciones cinematogrdficas como
el Show de ruman (WeR, 1964

Arttes e nealichd e bo edesarre Licdo wrsmeviesendodes rechaso, o ervindios: ke Diberad ded coscodan,
a tmnvés de campanas de protesta que buscar generar ar debate en omo a esta prictica empresarial e
ieeditoricoal, reevmalizccks v ocepteckyen moedre vickes, e e e e peapide o estadeo pandestion
en términos de Feuzault-,

En tomc a esta idea han trabajado numencscs artisias, entre otres 3ill Viola en s oona Rasons for Knocking
at an Fomy Heose (MO0, 10830 donde =0 oncome onoomna rasa vacls juntn con ang camara que mgisraha
la experiencia,

Cere ejemglo que puede ser muy ilustratvo o< ka obra de net.at del colective SCP [Sureilance Camera
Flavers tiuladz 1985 —donde 20 actvizzs so Moes y anamuisas se maniflestaban en conmra de su
ulizacion, comsderando a una Bagrante violacwon de la cuara enmienda de Ja ConstibuCion Armencana.
Les componentes de SCP real zaban sus seroemances 2ctivistas ante las peoplas cdmaras de vigllanda

Video-television
Tedeyraom allermalng

Las grande: tamnacwonaes de b comumcacidn han ewontado en ntemed ana sene de
vompreden o e ne espoeraesan: bes commidsedes=nsd, L diedmicas participatives y el e a e
creac Sr de odo tipe de corteridos informatives. L2 cominacidr cultural de les medias v cadenas
tedicioma e e alacanla por pegueros colectivos que alotean Ly expeaamentaciin slevisiva cona
un medio transformador. A través de sus priciicas se cuesticna el sistema cemunicativo y el
tatarmiento die Loinfommse an y s plantes onag feleviadn aoliva como eseesanio pena la
intervercitn, el diflogo v 'a atercomunicacidn. Susgen en esta lirea: telestrest, noticieras de barrio
y tedevisiones comunitarias a frawds de cmisinnes or streaming,

Video-activismo

<[n las manos de un video-activista, una tele-camara puede funcionar commo un dissasor centra la
violome g de o policia, e sisierma de monren por video poede odloenciar e agenda politica, on
provector de video puede generar conc enc a coledtivas, Asi cescibe el colective inglés Undercwrents a
la b del viden-artiv st (MATFO Pasou si i, 2002 /Kd)

Genér camente s2 utiliza of drmino videc-act vizmo para reunir todas aguellzs ociones activistas cemro
de ampl o especteo pol tico, social v an’st co que utilizan € video como panfleto, prooagada, critica y
denundia social How en diz. ¢ video-actvismo. €std implicado en nuevas apaestas medidticas a trands
de interret como o proyectos blogaeros. Adwe o Baghoad o Alve m Mascs, en los que. “se cuenta o
[ue ks pase @ espectadams come usted . 55 precizz mente en este concepta conde se encuentra la clave
ded video cotvena: e superacin del oo especador rmepion pasian s polencne un eecedena
proceso comunicative basado en el especadorcermunicaderactvo en la lnea de la tecea critica
comosaliva e Breschl, Bered, Debond o Verlow, (HERRERD, 2006)

La descentralizcaca de onomedios de comumecoxia pemle uim rayo conmoenos ealie o,
avdadanos, Los progrescs tecnclogicos hacen que cada indinviduo pueda poduc- material y emitirlo
utlizando evpipom entos enices igeros v de bajo costo, mencicndo L didansia entees el epresadec v o
contexto de grasacion, De esta manera, bardar cobertura medidtica a situaciones cue los grandes
medios de romunicas e nn deaan e Tos o videnoadtivistes, imeosalenente, san s anierms
operadores de video presentes en estos lugares dende se realiza acciones concretas ¢ man ifestaciones
mosives [Pasgancin, 20072 67)

En Esnafa cncontramo: prowectos comor mswenistin-Tolok (Vallocas, Madridy cayas emisicnes so
remcatan @ mayo de 1995, Reflejando las aciuaciores de bos movimientos scciales de los WU -
insumisiin, ol nac ones, femin sme, movimientos vecinales— que derivardn a finales oo esta década on
los colectives Deyavi y en 2002 Teiepnds ~ambos en el barmo ce Lavapeés, Madnd-; SmAntena (Madrid,
televis 4 libre por imemet animada por el espirics del software libe: Homzs TV [Barcelona), televisién
i, gl |y Wb, que aporta covexades Dmndamentc mende s cocato o contendos, realizados por
el equipo de creac 4r, colaberadores extemos o apotaciores espontineas: Neakinak TV (Barcelona),
televis O b contal, partscpastive v enmentenesn = espenmentel y Doalnenie Okopen = Ones
([Barcelora), que em te desde el carzl 52 ¢2 UHF en un radic limitado de |2 cudac —coleativo cue desde
e 2008 erpeso esha lre de d fusico para ces s sldanmente plataionmses de o que elles laman “erce
$ecter e, 1 ERRERD, 2000




7. EN RELACION A SU ESTRUCTURA Y USO COMO MEDIO DE COMUNICACION.

Video-dorumento

Jn videc-documento €s unz serie €2 imagenes, en ocasiores acomparada: de sonidos, no
accmsoriamente editides y oque siover o modoar un hechn oo cireustane i (BARTC amf,
19591,

Habitualmente ps uti zado en oextos od scativos para ilusrar un tema, aunque su sn Lo
esponder a cuzlguier otra imencioralidad divulgat va,

Video-menaje
Video-mail

U térming prede hacer referencia a cualeuer tipo de mensage real izade e video sin espearficar ni ¢
crrrwite, o ormeddin e ddilusato y epreducsion poete e nosocicitka o teeds de cmalguies dispestivg
que o pem ta-, Durarie aics, s mersajes de correo eran en modo texto, pero cor @ pase de los afos
1 e wionado, senniendo oo lipo de mensaies e v’ par comeo decionice yomas
avicriomente los mensajes de correo tlectndnion basados en video o video-mail

Video-encuesta
Video-entrevista
Video-llamada

La videc-encuesta v la video-entrey sta son conceptos re ativamente nuevos aparecidos waz €
avarce neespnte de internet. Bl aumenta de' archo de band: he heeho pesihie o aparicion oo
wevas formas de comun cac on audiovisval basacas en el video, conectanco entre < a los
asuarios y permitienco una comunicacion que veloa, mas cue nunca, (o vizoal Los nuevos
terminales telefdricos con estas funciones har inundado el mercado que se renusva dia a dia
petra mctivare el tosmne de ocesas foemas de comumicsoion iessados en ke vicen larmaeda
gral ocvere con tse atea gran espac o para |2 irercemanicaci dns inke met

Video-publicidad
Yidco-markcting

a video-publicidad o videa-marketing permite ditndic coalquier tipo de intormarion, oo
caracter oromac aral. Induye o vso de Ferram ertas ma |, marketing con video o© sistemas ce
wicdery ool en Lo e e e e saer o e an sl e promonsn y posiciomaniento Boeodo
en este medio.

Foun hecho que os usuar ns on L red o8 n nteresadns principalmes e en eocomentos oo video
Mas del 55% del trifico ce Inerret es zlrededor de este medio, Acemds, los sitios basados en
video presentan periodos de permanenea mayores y alcanzan cifras de mas de 25 minutos. Por
o tano, el uso del videc er la oromec &r de un producte. empresa o web a ravds de Internet es
anea ade s Canemas s e Gcaces de publicided, Sos estodiedicas soe o ho osas Galile g los des 1o
relev adn o cuzlauier o medin de camuaicacidn posque permiten una interactiviead real entre
os productores, of arunc o y los potencizles clientes aportanco datos rel evantes para conocer |a
clectvidad rea de i estrategia y e aborar i st nes les mejoras de la misma

8. EN RELACION AL SOPORTE DE GRABAUION Y REPRODUCCION.

Video-cinta | 1o videowcinta, videoecasste o cicta de wideo esoun mwdieo de almacesamicnta de imagenes de video

acom panadas con sonida, en una cinta magnética mecizne una manuina conacicda coma magretoscopic

Videodesao | [isco en que we registen | Basasdos e dsoos DVD

m

1 "l"“"' 'r' SN cin l'll *
mediante un rayo  aser, | DV videa , c0VD
pueden ser reproducidos en
un teleyisor Basacos er d scos CD

CDI o €D interactive:

VCD 352288 vesolucidn garec da & VHS,

CVLD ¢ WO no estardarn, nteake vanalle

SKCD 1502376 calicked v versalilichad cescana o DV, poca darec i poe Jdisco
CVD 3522376 aptting e 2 cuareho Lo resclucion verlcal es poco impelanle,
AVCD NPLG 1 6 2 modificanda la cuantizac 50,

minDVO _n €O con video en caladad ce TAVD 25 doc 1/ 200076 y altos batrates.
CDs con adeos =n DwX o Xvid Tuy populases, compatitles con reprocuctores
AT con MPFD -4 y ardenadees. < resalie dn s var ables

Basac os er atros discos

HD VD : DVD de alta desiniedcén.
Bheray: oD de laser azul
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